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PALEOLIT I MEZOLIT

Fragment wystawy stałej poświęconej paleolitowi i mezolitowi składać się będzie z czterech wyodrębnionych wizualnie składowych. Całość aranżacji będzie ze sobą splatać informacje wynikające z aktualnej wiedzy antropologicznej i archeologicznej. Ma to być wystawa o społecznościach paleolitycznych i mezolitycznych, a także o metodach ich badania.

Podział merytoryczny i sugestie przestrzenne
1. Wprowadzenie – od dolnego paleolitu do mezolitu
2. Jaskinia – środkowy paleolit i początek górnego paleolitu
2.1 – Neandertalczyk (pierwsza komora jaskini)
2.2 – Przejście/korytarz między komorami – neandertalczyk a człowiek współczesny
2.3 – Człowiek współczesny (druga komora jaskini)
3. Step, tundra i tajga plejstocenu – górny i schyłkowy paleolit
4. Las wczesnoholoceński – mezolit

Centralnym punktem będzie jaskinia, dookoła której umieszczone zostaną informacje wprowadzającej step, tundra, tajga plejstocenu oraz las wczesnoholoceński (proporcjonalnie rozłożone). Przy poszczególnych częściach podane zostaną ogólne ramy chronologiczne – podział na dolny, środkowy, górny i schyłkowy paleolit oraz mezolit. Dobrym rozwiązaniem będzie pokazanie skali czasowej na podłodze przy poszczególnych częściach. Można wytworzyć klimat poszczególnych okresów: chłodniej – w sali paleolitycznej, cieplej – w mezolitycznej. Mogą temu towarzyszyć dźwięki zwierząt z poszczególnych okresów. Aranżacja wystawy powinna wiązać się ze zmysłami: wzroku, słuchu i dotyku.

1. WPROWADZENIE 
Oprawa graficzna: ascetyczne, „białe” pomieszczenie.
Początek wystawy będzie ukazywał krótkie wprowadzenie geologiczne. Pierwszy element stanowić będzie skala czasu na trójwymiarowym modelu w kształcie spirali z zaznaczonym na końcu drobnym wycinkiem jako okresem, w którym żyjemy. 
Elementy aranżacji:
– instalacja przedstawiająca geologiczną skalę czasu;
– wizualizacje ukazujące zmiany klimatyczne i środowiskowe na przestrzeni plejstocenu i początku holocenu; plansza 1 zawierająca informacje ogólne i ekran/monitor 1, gdzie będą zawarte dane bardziej szczegółowe.

Następnie przedstawiony zostanie początek człowieka.
Proces hominizacji – od australopiteka po homo sapiens sapiens. Odpowiedź na pytanie, czym jest istota człowieczeństwa, będzie otwarta i zaprezentowane zostaną argumenty związane z wytwórczością narzędziową oraz zdolnością myślenia abstrakcyjnego, czyli pojęciowego ujmowania rzeczywistości. Podane zostaną przykłady narzędzi oraz sposób, w jaki człowiek w drodze ewolucji przystosowywał się do wykonywania, trzymania i posługiwania się przedmiotami. Zaprezentowane zostaną pozostałe cechy wyróżniające pierwsze hominidy, tj. pojemność mózgu, pozycja wyprostowana, ośrodek mowy itd. W narrację można wkomponować np. odciski stóp, wskazujące na dwunożny chód. Istotny aspekt w dyskusji tworzyć będzie próba odpowiedzi na pytanie, od kiedy posługujemy się mową artykułowaną oraz co wskazuje na inteligencję kognitywną naszych przodków. 
Elementy aranżacji:
– plansza 2 z ogólnymi informacjami, w tym o śladach bytowania hominidów na terenach ziem polskich;
– pulpit – na którym będzie zamontowany nieobrobiony otoczak oraz, obok, replika choppera w sposób umożliwiający dotknięcie krawędzi i przekonanie się, jak wyglądało „pierwsze narzędzie”;
– zestaw czaszek pierwszych hominidów (modele) + tekst 1;
– modele dłoni poszczególnych przodków (ukazujące zmiany anatomiczne), które będzie można dotknąć + tekst 2;
– odciski stóp na podłodze inspirowane Laetoli, po których będzie mógł przejść się zwiedzający + tekst 3;
– na ścianach – nadruk 1 z sylwetkami poszczególnych przodków, aby zwiedzający mógł się do nich przyrównać + tekst 4;
ekran/monitor2 – na którym będą przedstawione zmiany w mózgach przodków i inne szczegóły dotyczące rozwoju anatomicznego przodków;
gablota 1 – ukazująca podstawowe metody obróbki krzemieniarskiej oraz podstawowe informacje o surowcach, które można było obrabiać;
– plansza 3 z informacjami o pierwszych symbolach, znakach wykonanych przez przodków, wskazujących na myślenie abstrakcyjne.

2. JASKINIA (ŚRODKOWY I POCZĄTKI GÓRNEGO PALEOLITU)
Oprawa graficzna: W tej części ekspozycji znajdować się będzie wystylizowana jaskinia w skali 1:1. Główne oświetlenie będzie imitować ognisko (z wyłączeniem podświetlanych plansz i gablot). 
Jaskinia ma być podzielona na dwie komory, a łączyć je będzie wąskie przejście/korytarz. Pierwsza komora będzie związana z neandertalczykami, a druga – z pierwszymi homo sapiens sapiens. W tle mogą być odtwarzane dźwięki trzaskającego paleniska oraz melodia zagrana na flecie z Divje Babe/Geissenklösterle lub Hole Fels, czy też zrekonstruowana mowa neandertalczyka/pierwszych homo sapiens sapiens.
Gabloty znajdujące się w jaskini mają być wkomponowane w jej ściany lub zawieszone, nie w formie tradycyjnych kubików. 

2.1. Neandertalczyk, homo sapiens neanderthalensis (pierwsza komora jaskini): 
Zaprezentowany zostanie szczegółowo neandertalczyk, jako pierwszy „potwierdzony” mieszkaniec naszych terenów. Omówimy dodatkowo, że najstarsze sekwencje DNA zostały pozyskane z tego okresu. Ukazane zostaną różnice w morfologii oraz to, że geny te przetrwały wśród części dzisiejszych mieszkańców Europy. Zaprezentujemy cechy wspólne, dyskusję wokół lewo- i praworęczności neandertalczyków, a także ich słabszych zdolności chwytnych w porównaniu z człowiekiem anatomicznie współczesnym. Poruszymy kwestię licznych zagojonych urazów u neandertalczyków (preferencja polowań na krótki dystans). Przedstawione zostaną aspekty związane ze zdobywaniem pożywienia oraz dietą – na podstawie materiałów archeologicznych i antropogenicznych, uzębienia oraz śladów niecenia ognia, czy też wyników analiz nad materiałami krzemiennymi.
Elementy aranżacji:
Nadruk 2 z informacjami ogólnymi
– manekin neandertalczyka 1:1, w zrekonstruowanym stroju i ukazujący istotne cechy anatomiczne. W pobliżu tekst 5, dotyczący m.in. złamań i uszkodzeń ciała, które wskazują na sposób bardziej kontaktowego polowania;
Ekran/monitor 3 – z informacjami dotyczącymi DNA neandertalskiego;
Gablota 2 – większa, z krzemiennymi zabytkami środkowopaleolitycznymi ze stanowisk Jaskini Ciemna, Piekary, Zwoleń;
Gablota 3 – z zębami z Jaskini Stajnia (kopie);
– w pobliżu gablot – szuflady, w których zapisane będą dodatkowe, szczegółowe informacje dla bardziej zainteresowanych zwiedzających: do czego służyły poszczególne narzędzia analogiczne do tych, co znajdują się w gablotach, na czym polegają badania nad prawo- i leworęcznością, jak rozpalano ogień, jak wyglądała dieta neandertalczyków, jak i na co polowano (w tym praca zespołowa), wierzenia neandertalczyka, problematyka użycia ubrań, charakterystyka flory i fauny;
Pojemnik/skrzynia – do której da się włożyć rękę, ale nie da się zobaczyć, co jest w środku. Wewnątrz będzie np. replika pięściaka. 

2.2. Przejście/korytarz między komorami – w nim szczegółowe informacje wprowadzające w problematykę zaniknięcia neandertalczyka i pojawienia się homo sapiens sapiens, przedstawione na nadrukach na ścianach. Zaprezentowane zostaną różnice oraz podobieństwa pomiędzy homo sapiens sapiens a neandertalczykami. Przybliżone zostaną tzw. „kultury przejściowe”, datowania najmłodszych zespołów z wytworami neandertalskimi oraz to, że sporadyczność odnajdywanych szczątków ludzkich utrudnia przypisanie ich określonym gatunkom (zanik neandertalczyka na terenie Europy).
Elementy aranżacji:
Nadruk 3 z informacjami ogólnymi;
Gablota 4 – mniejsza, na ścianie, z zabytkami łączonymi z tzw. kulturami przejściowymi: ostrzami jerzmanowickimi z Jaskini Nietoperzowej.
2.3. Człowiek współczesny, homo sapiens sapiens (druga komora jaskini):
Budowa anatomiczna wczesnych osobników homo sapiens sapiens zaprezentowana zostanie w połączeniu z ich wytworami. Dodatkowo informacja, skąd przybyli i jak się adaptowali do otaczających warunków środowiska.
Elementy aranżacji:
Nadruk 4z informacjami ogólnymi;
– manekin homo sapiens sapiens 1:1, w zrekonstruowanym stroju i ukazujący istotne cechy anatomiczne + tekst 6;
– pulpit ukazujący zmiany w technologii krzemieniarskiej. Fragmenty odlewów narzędzi, których można będzie dotknąć, takich jak krawędzie drapacza, rylca, cienkiego ostrza bifacjalnego;
Gablota 5 – średniej wielkości, z krzemiennymi zabytkami górnopaleolitycznymi oryniackimi: Góra Puławska oraz Piekary;
Gablota 6 – mała, z plakietką kościaną z Jaskini Stajnia (kopia);
– w pobliżu gablot punkt QR umożliwiający dostęp do dodatkowych, szczegółowych informacji na temat „rewolucji górnopaleolitycznej”: m.in. na temat narzędzi, obróbki krzemienia, technologia wiórowa, dieta homo sapiens sapiens, jak i na co polowano, kultura symboliczna, sztuka jaskiniowa i mobilna, obróbka kości i poroża, problematyka wykonywania ubrań, jak żyli ze sobą, informacje o kulturach archeologicznych, charakterystyka flory i fauny;
Grafika – graficznie odwzorowanie (obok gablot z zabytkami oryniackimi) malowideł z Chauvet, obok nich tekst 7.
– przy wyjściu z jaskini kilka odciśniętych rąk, nawiązujących do sztuki naskalnej, które będzie można dotknąć i przyrównać do swoich dłoni;
– przy wyjściu z jaskini – sztuczne kamienie postawione na podłodze (miejsce, rodzaj siedzisk, na których będzie można przysiąść).

3. STEP, TUNDRA I TAJGA PLEJSTOCENU (schyłek starszej epoki kamienia)
Oprawa graficzna: po wyjściu z jaskini dalsza część pomieszczenia ma sprawiać wrażenie bardziej przestrzennej. Należałoby w jakimś stopniu nawiązać do krajobrazu stepu, tundry i tajgi oraz zimnych kolorów, sugerujących subtelnie zimne temperatury tego okresu. Dodatkowo dalsza część przestrzeni, gdzie będą zabytki schyłkowopaleolityczne, powinna się trochę różnić.
Elementy aranżacji:
Plansza 4 z informacjami ogólnymi o górnym paleolicie;
– figura mamuta w skali 1:1 lub jego fragment. Tekst 8 z przedstawieniem megafauny i charakterystyką okresu. Dodatkowo mogą być wyłożone kości mamuta i odtworzone odgłosy wydawane przez to zwierzę.
Część grawecka:
Gablota 7 – mniejsza, z krzemiennymi zabytkami graweckimi;
– obok rekonstrukcja miotacza oszczepów i oszczepu, broni dystansowej, którą człowiek współczesny wykorzystywał w polowaniach. Ekran/monitor 4 – ukazujący sposób używania miotacza.
Część magdaleńska:
Gablota 8 – większa, z krzemiennymi zabytkami magdaleńskimi: Jaskinia Maszycka, Mały Antoniów, Podgrodzie i Wilczyce;
Gablota 9 – mała, na składankę z zabytkami z Podgrodzia – magdaleńskie wióry. Odtworzone zostaną dźwięki łupania krzemienia;
– obok kubik z dwoma otworami, w które można włożyć ręce i spróbować samemu poskładać repliki krzemienne (zamontowany na odpowiedniej wysokości, aby dzieci nie miały dostępu);
Gablota 10 – mała, z zabytkami kościanymi, w tym ornamentowanym żebrem z Jaskini Maszyckiej;
Gablota 11 – mała, z krzemiennymi i kościanymi figurkami Wenus z Wilczyc.
Schyłek starszej epoki kamienia:
Plansza 5 z informacjami ogólnymi o schyłkowym paleolicie;
Manekin renifera w skali 1:1 + tekst 9;
Gablota 12 – duża, z zabytkami ze stanowisk ugrupowań hamburskich, witowskich, Federmesser oraz świderskich (m.in. Liny, Rydno, Grzybowa Góra, Świdry Wielkie, Świdry Małe);
– w pobliżu gabloty znajdować się będzie rekonstrukcja strzały z osadzonym liściakiem oraz tekstem 10 o początkach użycia łuku i strzał;
Gablota 13 – gablota ze składankami artefaktów krzemiennych z Rydna, wraz z wyjaśnieniem metody składanek;
Ekran/monitor5 z grą dotycząca paleolitycznych puzzli 3D, czyli metody składanek, i z informacją o jej roli w badaniach materiałów krzemiennych;
Plansza 6 z informacjami dotyczącymi roli ochry, czerwonego pigmentu wśród paleolitycznych ugrupowań w nawiązaniu do kompleksu stanowisk w Rydnie;
Gablota 14 – mała gablota z fragmentem poroża jelenia z adnotacją kalendarzową z Nowej Łupianki (koniec schyłkowego paleolitu); obok tekst 11, dotyczący interpretacji archeoastronomicznych.

W pobliżu gablot – punkt QR umożliwiający dostęp do dodatkowych, szczegółowych informacji na temat narzędzi, sposobów obróbki krzemienia, różnorodności surowców krzemiennych, diety, łowiectwa, kultury symbolicznej, sztuki jaskiniowej i mobilnej, obróbki kości i poroża, wykonywania ozdób itp.
Stanowisko 1 – o roli badań eksperymentalnych w archeologii. Wytłumaczenie roli eksperymentu, podanie przykładów na ekranie/monitorze 6 i planszy 7.


4. LAS WCZESNOHOLOCEŃSKI (środkowa epoka kamienia)
Oprawa graficzna: trzeba zaznaczyć w oprawie graficznej koniec epoki lodowcowej. Mogą się tu pojawić bardziej ciepłe kolory oraz nawiązania do leśnej flory. Jest to część poświęcona mezolitowi, okresowi z leśną florą i fauną, z gospodarką nastawioną na polowania, zbieractwo oraz rybołówstwo.
Głównym elementem tej części wystawy będzie rekonstrukcja grobu z Janisławic. Podane zostaną informacje dotyczące opisu szczątków i wyposażenia grobu człowieka z Janisławic. Będą to dane antropologiczne, elementy metodyki badawczej (datowanie, DNA), a także pokazanie różnic względem nowo przybyłych społeczności neolitycznych.
Elementy aranżacji:
Plansza 8 z informacjami ogólnymi o mezolicie;
– rekonstrukcja grobu z Janisławic, silikonowe kopie i zabytki;
Ekran/monitor 7 i plansza 9 – ze szczegółowym opisem grobu;
Gablota 15 – gablota z krzemiennymi zabytkami z wczesnego mezolitu (z różnych stanowisk), Gablota 16 – gablota z krzemiennymi zabytkami z późnego mezolitu (z różnych stanowisk), z podkreśleniem pojawienia się nowych technik obróbki;
– rekonstrukcja strzał mezolitycznych oraz łuku + tekst 12;
Gablota 17 – mała gablota z harpunem z Trzcianki, motyką rogową ornamentowaną z Pułtuskai motyką rogową ornamentowaną z Woźnik;
– w pobliżu gablot – punkt QR, umożliwiający dostęp do dodatkowych, szczegółowych informacji: sposoby obróbki krzemienia, dieta, jak i na co polowano, co zbierano, jak wyglądało rybołówstwo, kultura symboliczna, sztuka mobilna, obróbka kości i poroża, obróbka bursztynu, ozdoby, mobilność społeczności, jak wyglądały obiekty mieszkalne, charakterystyka innych pochówków, flora i fauna.
– stanowisko 2 – przybliżające badania śladów jakie powstają na narzędziach krzemiennych w trakcie ich używania (Mikroskop). Obok tekst 13 z informacjami o tej metodzie i jej wykorzystaniu w archeologii; Ekran/monitor 8 z grą: będzie można wybrać szereg narzędzi, które były pokazane do tej pory na wystawie. Po ich wybraniu będzie można spróbować połączyć je z ich funkcją.

Propozycja gry:
Ekran/monitor 9 – na końcu tej części wystawy – edukacyjna gra „Czy poradziłbyś/poradziłabyś sobie w paleolicie i mezolicie?”. Interaktywna gra miałaby na celu sprawdzenie wiedzy po przejściu wystawy. Dwie wersje – dla młodych widzów i dorosłych. 
