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Pierwszą i wprowadzającą częścią wystawy będzie pomieszczenie lub wydzielone wnętrze o powierzchni do 30 m² noszące nazwę Czym jest archeologia?.
Tytuł wystawy widoczny po wejściu na salę w eksponowanym miejscu. Najlepiej na wprost wejścia. 
1. Tekst otwierający wystawę opisujący zamiary twórców.
2. Tekst definiujący archeologię. W nim zawarte będą informacje dotyczące teorii archeologii jako nauki, metody badawcze oraz metody analityczne. 
2.1. Ekran dotykowy ok. 32 cale z uzupełniającymi informacjami o archeologii oraz rozwinięciami pojęć. Prezentacja multimedialna z opcją dotykowego wyboru treści. 
3. Tekst o pracy archeologa. Metody badań. 
3.1. Ekran dotykowy ok. 32 cale zawierający szczegółowe omówienie rodzajów badań terenowych, metod wykopaliskowych i badań nieinwazyjnych. Identyfikacja stanowisk archeologicznych, krótkie omówienie AZP. Sposoby dokumentacji na podstawie archiwalnych przykładów oraz dzisiejszej dokumentacji cyfrowej.
3.2. Gablota/witryna wbudowana w konstrukcję wystawy lub oryginalna szafa przeszklona Erazma Majewskiego o kilku półkach zawierająca narzędzia pracy archeologa (szpachelki, stary kask, teodolit itp.), stara dokumentacja polowa z rysunkami, pudełka na zabytki wydobyte z ziemi (fiolki po lekach, pudełka po tabletkach itp.), tablice tekturowe z MEM-u z przytwierdzonymi na druciki zabytkami.
4. Tekst o historii polskiej archeologii. 
4.1. Ekran dotykowy ok. 32 cale zawierający szczegółowe omówienie instytucji powołanych do ochrony zabytków (PGKZP, PMA) i rozszerzające treści o polskiej archeologii, pierwsze muzea.
[bookmark: _GoBack]5. Film przedstawiający znakomitości polskiej archeologii wyświetlany z rzutnika na ścianę o wymiarach 3 x 2 m. Twarze archeologów przenikające powoli przez kilka sekund z dołączonym krótkim tekstem o postaci. Zapętlony, bez dźwięku. 
Z części wstępnej przechodzić się będzie do Epoki Kamienia – Paleolitu i Mezolitu przez dwu-trzymetrowe przejście z interaktywnym ekranem mgłowym imitującym podróż w czasie lub przejście do innego wymiaru. Inną sugestią jest animacja przedstawiająca biegnącego mamuta nacierającego na widza.




