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   Państwowe Muzeum Archeologiczne jest jednostką organizacyjną Samorządu Województwa Mazowieckiego

	załącznik nr 15 do RK
	Tematy zagadnień w punktach interaktywnych


Tematy zagadnień w panelach dotykowych, punktowych odtwarzaczach dźwięku, projektorach i ekranach oraz systemie dźwięku przestrzennego na wystawie stałej PMA.
	Dział

	Temat
	Sprzęt

	Wstęp o archeologii
	1. Informacje dotyczące teorii archeologii jako nauki, metody badawcze oraz metody analityczne.
2. Szczegółowe omówienie  rodzajów badań terenowych, metod wykopaliskowych i badań nieinwazyjnych. Identyfikacja stanowisk archeologicznych, krótkie omówienie AZP. Sposoby dokumentacji na podstawie archiwalnych przykładów oraz dzisiejszej dokumentacji cyfrowej.
3. Omówienie instytucji powołanych do ochrony zabytków (PGKZP, PMA) i rozszerzające treści o polskiej archeologii, pierwsze muzea.
4. Film przedstawiający znakomitości polskiej archeologii.
5. Przejście do epok archeologicznych z krótką animacją.

	Panel dotykowy
Panel dotykowy
Panel dotykowy
Projektor (rzutnik)
Interaktywny ekran mgłowy

	Epoka kamienia. Paleolit i mezolit
	1.Omówienie zmian klimatycznych i środowiskowych  na przestrzeni plejstocenu i początku holocenu.
2. Przedstawione zostaną zmiany w mózgach przodków i inne szczegóły dotyczące rozwoju anatomicznego przodków.

3. Informacje dotyczące DNA neandertalskiego.

4. Ukazany sposób używania miotacza.
5. Gra dotycząca  paleolitycznych puzzli 3D, czyli metody składanek i informacją  o jej roli w badaniach materiałów krzemiennych.
6. Rola badań eksperymentalnych w archeologii. Wytłumaczenie roli eksperymentu na przykładach.
7. Szczegółowy opis grobu człowieka z Janisławic.
8. Gra z narzędziami paleolitycznymi i mezolitycznymi.
9. Edukacyjna gra „Czy poradziłbyś/poradziłabyś sobie w paleolicie i mezolicie?”
10. Odgłosy tundry i mamuta przy rekonstrukcji tego zwierzęcia.

11. Dźwięki łupania krzemienia przy gablocie 8.

	Panel dotykowy
Panel dotykowy

Panel dotykowy/monitor

Panel dotykowy/monitor

Panel dotykowy
Panel dotykowy/monitor

Panel dotykowy/monitor

Panel dotykowy

Panel dotykowy

System dźwięku przestrzennego
System dźwięku przestrzennego



	Epoka kamienia. Neolit.
	1. Wybrane rdzenie i narzędzia z ww. surowców w postaci zdjęć/skanów 3D zabytków, które są eksponowane na wystawie (quiz – znajdź zabytek na ekspozycji).
2. Pozyskiwanie i obróbka surowców krzemiennych. Mapy, skany 3D, animacje.

3. Interaktywne mapy pokazujące zmiany klimatyczne i środowiska na osi czasu, wraz z pokazaniem fauny i flory.
4. Informacje o badaniach antropologicznych i genetycznych ludzkich szczątków kostnych.
5. Surowce kamienne oraz wykonywanie narzędzi kamiennych.
6.  Mapa pokazująca rozprzestrzenianie się kultur pochodzenia naddunajskiego.
7. Rekonstrukcja budowy domu ze stanowiska w Brzeziu.

8. Mapa pokazująca rozprzestrzenianie się kultur pochodzenia naddunajskiego (drugi etap migracji).

9. Metalurgia miedzi.

10. Pozyskiwanie soli w neolicie.
11. Mapa z rozprzestrzenieniem się kultury pucharów lejkowatych. 
12. Pozyskiwanie żywności w neolicie.
13. Tkactwo w neolicie.
14. Garncarstwo w neolicie. 

15. Wykonywanie narzędzi kamiennych. 

16. Grobowce megalityczne i idea/religia megalityczna.
17. Wirtualne zwiedzenie kopalni komorowej w Krzemionkach.

18. Pozyskiwanie i obróbka krzemienia pasiastego w Krzemionkach Opatowskich
19. Transport w neolicie.

20. Mapa z rozprzestrzenieniem się kultury amfor kulistych.

21. Mapa z rozprzestrzenieniem się kultury ceramiki sznurowej i ugrupowań postsznurowych (kultura mierzanowicka).
22. Rekonstrukcja budowy kurhanu.

23. Pozyskiwanie surowca krzemiennego.

24. Pozyskiwanie i obróbka bursztynu.


	Panel dotykowy

Panel dotykowy

Monitor/projektor/panel dotykowy

Monitor/projektor/panel dotykowy

Panel dotykowy

Monitor/projektor/panel dotykowy

Mały monitor
Monitor/projektor/panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/projektor/panel dotykowy

Panel dotykowy

Panel dotykowy

Panel dotykowy

Monitor
Monitor

Okulary VR i monitor

Monitor/panel dotykowy

Mały monitor

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Mały monitor

Mały monitor

Monitor/ panel dotykowy



	Epoka brązu
	1. Mapa fizyczna obszaru euroazjatyckiego z zaznaczonymi centrami pozyskiwania rud miedzi i cyny i multimedialny pokaz rozprzestrzeniania się znajomości metalurgii brązu.
2. Metody odlewnicze i rodzaje oraz składniki brązu.

3. Pokaz całego procesu produkcji przedmiotu z brązu.
4. Pokaz procesu naprawy złamanego naszyjnika.

5. Pokaz tordowania lub przeróbki wyrobu.

6. Informacje o stanowisku w Szczepidle, badaniach wykopaliskowych, znalezionych zabytkach różnych kategorii, szczególnie wyrobów brązowych i pozostałości odlewniczych, wynikach analiz przedmiotów brązowych.

7. Prezentacja sytuacji kulturowej w I i II okresie epoki brązu w Europie środkowej i na ziemiach polskich.

8. Grobowiec książęcy kultury unietyckiej w Leubingen, osiedle w Bruszczewie (oraz nieco informacji o innych osadach kultury unietyckiej), badania wykopaliskowe kurhanu kultury mogiłowej.
9. Grób z Pełczysk i obrzędowość funeralna ludności kultury trzcinieckiej. Osada w Trzcinicy – karpacka Troja. Kopalnia krzemienia w Rybnikach.

10. Prezentacja sytuacji kulturowej w Europie Środkowej i na ziemiach polskich.

11. Metody analizy ciałopalnego materiału kostnego.

12. Tematy dotyczące gospodarki?

13. Prezentacja do rozważenia?
14. Prezentacja sytuacji kulturowej w Europie, Europie Środkowej i na ziemiach polskich, kultury postłużyckie.
15. Metalurgia kultury pomorskiej, konstrukcja i eksperymentalne wkładanie napierśnika na modelkę, szczątki zwierzęce w grobach kultury grobów kloszowych.
16. Hologram płomieni jako  dodatek do aranżacji stosu pogrzebowego.
	Monitor/projektor/panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Mały monitor

Mały monitor
Mały monitor

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/projektor/panel dotykowy

Monitor/projektor/panel dotykowy

Monitor/projektor/panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Projektor

	Epoka żelaza
	1. Celtowie i latynizacja. 
2. Proces wydobycia rudy żelaza i wytop żelaza.
3. Zmiany kulturowe na ziemiach polskich w pierwszych wiekach n.e.
4. Narzędzia do toczenia bursztynu.
5. Prezentacja zagadnień i problematyki ludów bałtyjskach.

6. Okres wpływów rzymskich, kultury: przeworska, wielbarska.

7. Tematyka bałtyjska.
8. Utwór muzyczny Daneheim Ivar’s Wrath lub Berserkirk lub Framanganga; utwór z okrzykiem wojowników.

9. Zmiana rodzajów uzbrojenia i sposobów prowadzenia walki od MOP do późnego okresu wpływów rzymskich. Rekonstrukcja tarczy, importy mieczy, groby wojowników i tabu na żelazo/broń w wielbarskiej, tarcze paradne.

10. Animacja pokazującą ruchy plemion w Europie z linią czasu od I w do VI w.

11. Przyczyny Wędrówek Ludów. Mapa ze stanowiskami z tego okresu i wybrane zabytki z Polski. 

12. Prezentacja o długich domach, najważniejsze odkrycia w Polsce, studnie, znaleziska w Polsce, kobieta w pradziejach. Opowieść o pani domu i symbolu kluczy. Rekonstrukcja otwierania kasetki. Dziecko w pradziejach, groby dzieci np. pochówek dziecka w całunie owiniętym kolią paciorków itp., noże poprzeczne, skórowanie, rogownictwo, tkactwo.

13. Budownictwo, długie domy, osady otwarte (brak grodzisk), rodzaje studni,  dieta ludzi okresu rzymskiego.
14. Przedstawienie kowala kującego przedmiot z żelaza – hologram.
15. Odgłosy kucia żelaza i pracy kowala.

	Monitor/ panel dotykowy

Monitor
Monitor

Monitor

Monitor/ panel dotykowy

Panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

System dźwięku przestrzennego

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/projektor/panel dotykowy z dźwiękiem.

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy

Monitor/ panel dotykowy
Projektor lub interaktywny ekran mgłowy
System dźwięku przestrzennego



	Wczesne średniowiecze


	1. Mapa Słowianie w Europie na przełomie VI i VII w. i w VIII w.
2. Opowieść o kurhanach – scenariusz i realizacja dr Łukasz Miechowicz.

3. Film o początkach państwa polskiego – rys historyczny.

4. Mapa Polska Pierwszych Piastów X/XI w. poruszająca tematykę Słowiańszczyzny Zachodniej.
5. Poznański gród, jego konstrukcja, zabudowa itp.
6. Proces krzesania ognia.

7. Objaśnienie niektórych technik produkcji naczyń.

8. Pracujący rogownik – hologram.

9. Niektóre techniki złotnicze animacja z wystawy Skarby wieków średnich.
10. Animacja: gra astragalami lub zabawa bączkami.
11. Przedstawienie problematyki cmentarzysk z grobami w obudowach kamiennych. 
12. Filmowy wywiad z dr Maurycym Stanaszkiem prezentującym ślady na kościach i omawiającym aktualne informacje dotyczące ustaleń antropologicznych.
13. Mapa obrazująca organizację kościelną na przełomie X/XI w. Budowle kościelne.

14. Ściana interaktywna, a na niej mapa w stylu starych późnośredniowiecznych i wczesno nowożytnych map rysowanych na pergaminie (np. Hennenbergera) lub map Tolkiena  z kilkoma tematami.
	Monitor/projektor/panel dotykowy

Monitor

Monitor

Monitor/ panel dotykowy

Monitor

Mały monitor

Mały monitor

Projektor
Monitor

Monitor

Panel dotykowy w formie stołu lub kiosku multimedialnego
Monitor

Monitor/ panel dotykowy

Projektor, holopro.

	Skarbiec
	1. Zdjęcia zabytków i monet w dużej rozdzielczości z możliwością powiększania. 

2.  Hologram w formie animacji opowiadający o skarbie z Borucina, dramatyzowana historyjka o okolicznościach ukrycia kosztowności i ich odkrycia w 1856 r.

	Panel dotykowy

Projektor



	Konserwacja
	1. Filmik o oczyszczaniu zabytku wyświetlony w atrapie mikroskopu.
2. Aplikacja, w której można samodzielnie spróbować oczyszczania zabytku zdejmując kolejne warstwy korozji używając różnych “pędzli” symulujących działanie danego narzędzia.
3. Aplikacja na tablecie, w którą trzeba wpisać podstawowe wymiary zabytku (sprzęt pomiarowy i lupa dostępne na stanowisku, przypięte np. łańcuszkiem) i rozpoznać ślady zaznaczone na trójwymiarowym modelu (skan 3d) dopasowując  (w razie błędnej odpowiedzi aplikacja będzie podawała prawidłową po ukończeniu zadania).

4. Tomografia (prześwietlenie) zabytku archeologicznego do dowolnej eksploracji przez widza.

5. Film obrazujący etapy konserwacji naczynia.

6. Aplikacją w postaci puzzli 3d obrazującymi proces wyklejania naczynia przez konserwatora (trzy poziomy skomplikowania). Droższą alternatywą może być aplikacja dostosowana do rzeczywistości wirtualnej.
7.Aplikacja z tomografią naczynia oraz minigra polegającą na eksploracji popielnicy (analogicznie jak w przypadku konserwacji metali).
8.  Film o konserwacji drewna.
9. Piramida holograficzna zawierająca model szkuty w skali ok 1:100, na który za pomocą panelu sterującego będzie można nałożyć hologram z rekonstrukcją  , lub dodatkowymi informacjami technicznymi na temat zabytku.

	Atrapa mikroskopu z wyświetlaczem
Panel dotykowy

Panel dotykowy/tablet

Panel dotykowy/tablet

Panel dotykowy/tablet

Panel dotykowy/tablet lub okulary VR

Panel dotykowy/tablet

Monitor

Projektor (hologram)

	Inwentaryzacja i muzealnictwo
	1. Zeskanowana stara księga inwentarzowa, której karty można oglądać na ekranie i palcem przewijać strony.
2. Wypełnianie karty zabytku, wklejanie rysunków i zdjęć, przygotowanie opisu,  możliwość drukowania kart.

	Monitor/ panel dotykowy

Komputer PC z myszką, klawiaturą i drukarką.




1
Konkurs na wykonanie projektu wystawy stałej wraz z wyposażeniem

w Państwowym Muzeum Archeologicznym w Warszawie
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